“{ DIPLOMATIE. "

PRIMARFAHIGKEIT:

<4 Wihle 1 System aus (auBBer dem
Mecatol-Rex-System), das einen von
dir kontrollierten Planeten enthalt;
jeder andere Spieler platziert einen
Kommandomarker aus seinem
Nachschub in dem ausgewahlten
System. Dann machst bis zu zwei
erschopfte Planeten, die du
kontrollierst, spielbereit.
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SEKUNDARFAHIGKEIT:
4 Gib 1 Marker aus deinem
Strategiepool aus,
um bis zu 2 erschopfte
Planeten, die du
kontrollierst, spielbereit
* zumachen.




